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,Chvili byl hrdinou kapitan a chvili korab. Stridalo se to, ani jeden z nich nevédél, jestli to ma néjaky
rad. Ale pokud to rad mélo, zadny smysl nebyl v dohledu, protoze od obzoru k obzoru se rozprostiralo Siré

tmavé modré more.

Témito slovy zacina v Ceském kontextu pomérné ojedinéla préza. Povazte sami: Odehrava se od zacatku
do konce na nekonecné morské plose a s vyjimkou kratkych zastavek na osamélych ostrovech a dvou
namornich bitev jeho protagonisté nestanou na suché zemi a nepotkaji jiné lidi. Svou fantastickou
atmosférou a soucasné durazem na zakladni hodnoty lidského Zivota pripomina Carrollovu Alenku v Fisi
divl nebo Malého prince Saint-Exupéryho. AC jde o vyzralou vypovéd podanou poetickym jazykem, jejim
autorem je tricetilety prozaik znamy pouze uzavienému okruhu fanouskl sci-fia spriznénych Zanra,
zvanému fandom. Jmenuje se Pavel Rencin (1977), zacal psat na samém konci devadesatych let a dlouho
platil za povidkového specialistu. Se svymi texty dosahl mnoha scifistickych ocenéni, je pravidelné
zarazovan do reprezentativnich antologii, kterych v tomto Zanru vychazi kazdorocné znacné mnozstvi.
Tim nejaktualnéjsim je povidka Ukolébavka pro mésto krys, zarazena na prvni misto v prvni Ceské
antologii tzv. méstské (urban) fantasy nazvané Pod koci¢imi hlavami (eds. Ondrej JireS a Antonin K. K.
Kudlac, Triton 2007).

V roce 2004 vydal autor romanovou prvotinu Nepohadka. AC nemohla Uplné skryt inspiraci Endeho
Nekonecnym pribéhem a nebyla kompozicné prilis zvladnuta, zaujala uz tehdy stylovou vytribenosti a
autorovou schopnosti vzit se do role otce umirajiciho syna. Autor se timto romanem, ktery se odehrava
stfidavé v nasi realité a ve skritéi zemi kdesi v podzemi, priblizil ke zminénému subZanru méstské
fantasy, u nas neprili$ prdbojnému. Na rozdil od klasické fantasy mece a magie je tento typ fantasy
zasazovan do skutecné existujiciho (Ci smysleného) prostoru velkomésta a od historické fantasy se

odlisuje svym umisténim do soucasnosti (v pripadé fiktivniho mésta ,ted*).

Z uznavanych zakladnich kamend Zanru uvedme do Cestiny prelozené a v tuzemsku velmi oblibené
romany Nikdykde Neila Gaimana (déjistém je Londyn) a Nadrazi Perdido Chiny Miévilla (smyslené mésto
Novy Krobuzon). V ¢eskych encyklopediich sci-fi a fantasy je mezi domaci autory méstské fantasy bézné
zarazovan Michal Ajvaz predevsim s prozou Druhé mésto. Dynamicky se rozvijejici zanr, ktery na
¢tenarské oblibé ziskava nejspis presnym vyjadrenim pocitl ¢lovéka Zijiciho ve velkomésté a ktery mu
soucasné nabizi moznost uniknout z néj do vnitrniho, dosud neznamého prostoru, zaujal i Rencina. Lze
tak soudit z autorovych rozhovort i z jeho webovych stranek, kde se opakované zmifiuje o tom, Ze v

soucasnosti dokoncuje prvni dil planované trilogie Méstské valky.

Jméno korabu se ponékud vymyka kontextu Rencinovy prozy; podle jeho slov jde o ,,pribéh, ktery jsem



zkratka musel napsat, i kdybych se uz nikdy magickému realismu nevénoval“. Pouziti zanrové nalepky
nejenze ublizuje téZko zaraditelnému textu, ale svou nepresnosti doklada pomérné ledabylé pouzivani

zanrovych kategorii, jaké je mezi znalci a Ctenari fantastické literatury zvykem.

Na pocatku pribéhu jsou pouze kapitan a jeho lod’, partneri v boji proti morskému zivlu, kteri se vydavaji
na cestu. Ackoliv netusi, do jakych koncin vlastné pluji, vi kapitan, kam maji namifeno. Smér plavby je
ovsem to jediné, co nezapomnél, protoZe jinak o sobé nevi vlastné nic, nezna svoje jméno ani jméno
korabu. Prapodivnymi zplisoby se na lodi objevi (néktefi doslova zjevi) Elenové kuridzni posadky: Rek
Mykos, bratfi Hejty a Tytam, silacky rybar Udaten, starik More, byvala siréna Jana a docasné téz
,pasacek krald more*, rozuméj velryb. Kazdy z nich - s vyjimkou posledné jmenovaného vzhledem k jeho
détskému véku - je sice zatizen néjakou vinou, hrichem ci trapenim a nejednou mezi nimi propuknou
trenice, v kritickych chvilich oviem dokazou jednat jako jeden muz. Uméji se postavit Zivelnim
pohromam, piratskym najezdim i dalsim nebezpecenstvim a dovedou lod’ na své strastiplné cesté
pokazdé zachranit, i kdyby jim k tomu mély pomoci zazracné schopnosti. A protoze také jednotlive, sam
za sebe, prispéje kazdy Clen k zachrané posadky i plavidla, dostane se mu odmény v podobé vykoupeni z
hrichu, smyti viny, poznani sebe sama a ovsem také jména lodi. To je sice vice nez symbolické, ale
takovy je vlastné cely text, vidyt cestu posadky mlZeme povaZovat za obraz Zivotni pouti, v jejimz
prabéhu nachazime sami sebe a hledame smysl svého Zivota, touzime vlastné poznat jeho jméno.
Alegoricnost pribéhu ostatné naznacuje jiz vénovani: ,VSem lidem, ktefi maji dost odvahy a vule, aby

uskutecnili své sny, ale také tém, kteri v sobé odhodlani teprve hledaji...“

Jméno korabu je, at’ to zni jakkoliv otfepané, (zasna pohadka pro dospélé o tom, Ze k vitézstvi dobra nad
zlem je zapotrebi pratelstvi, lasky a odvahy. Rencinovi se podafrilo tuto starou pravdu zprostfedkovat
vytfibenym stylem a neopotrebenymi slovnimi obraty i déjovymi zvraty. Syté barvité fantazijni scény
pritom spolu s povedenymi ilustracemi Jarmily Maresové vytvareji jedineCnou atmosféru pribéhu. Témér

se chce ,,zanrové“ zeptat: Po nepohadce pohadka, co z toho bude napotreti?



