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Kostky jsou vrzeny - Bronec Michael, Kuglerova lvan  a (eds.)
Ondrej Jire$ - 10.10.2005

V nové antologii ¢eské fantasy najdeme devét zbrusu novych textd. Opét novad kombinace autord, opét
podarfeny projekt, za ktery se naSi spisovatelé stydét nemusi. Vzhledem k tématu knihy pAinesou ,Kostky"
nejvice potéseni hra¢um fantasy her na hrdiny.

Jesté nez se vhrnu na samotny sbornik, dovolim si kratkou odboc¢ku. Jako editor

projekt. Po docteni knihy vSak opadly veskeré pochybnosti. Jen stézi mohu byt
podezfivan z podjatosti, jakmile k praci svych kolegl Ivany Kuglerové a Michaela
Bronce nemdam pfipominek. Patfim mezi pfiznivce kazdého zajimavého a
povedeného projektu, at uz ho vytvofil kdokoliv, a kniha Kostky jsou vrzeny mi
umoznuje upfimné se k ni pfed verejnosti vyjadfit, aniz bych mohl byt na zakladé
vyznéni recenze podezfivan z nekalych imysld hanét konkurenci.

Editofi vybrali originalni téma, které dosud nikdo nezpracoval, oslovili zajimavé
spisovatele a z vybranych povidek sloZili vyvazenou antologii. Téma se mulze zdat
naplnit. Mnoho spisovatelskych benjamink( se ve svych prvotinach od her na
hrdiny odpichuje marné, protoze se nechténé uzaviou ve struktufe herni zapletky,
kterd neposkytuje mnoho volnosti, a zdiraznovani hernich mechanism je pak
jesté rychlejsi cesta do zahuby, jelikoz jsou tyto postupy zcela neliterarni a ve
formatu povidky nefunkéni. V recenzované knize opravdu jeden takovy pfiklad nalezneme, ale kazdému
ctenafi je hned jasné, Ze literarni paskvil jménem EIf hranicar Xaxy a jeho dobrodruzstvi je védomou snahou
vystihnout na tfech stranach textu uskali, ktera vedou na scesti mladé autory piSici podle her na hrdiny. Tento
zamérné neobratny textik byl souéasti jiz pfed mnoha lety vydaného ¢lanku "Jak nepsat" (najdete i zde), proto
ho néktefi ¢tenafi budou znat. Taktéz dvacetistrankova povidka literarniho sdruzeni Rigor Mortis s nazvem
Dobro vitézi jiz nékolikrat vySla (nejméné podtvrté). | ta je vynikajici humornou kritikou vSech klisé her na
hrdiny, pfibéhl podle nich psanych a Spatné fantasy vabec. Jde o naprostou klasiku mezi doméacimi
parodiemi na zanry fantastiky a i deset let po napsani neztraci nic ze svého kouzla. Vzhledem k tomu, Ze
zbylych 380 stran (v€etné péknych ilustraci) tvofi plvodni tvorba, vychéazejici poprvé, neni diivod editory
podezfivat, Ze by si svou praci snazili néjak vyrazné ulehgit.

Zminénymi dvéma texty vSak neni vSem klasickym parodiim konec. Nalezneme tu jesté dvé — Hrdinové v
nesnéazich Jitky Svobodové a A Mezky své tupohlavé bi¢em zacasté viskati budes... Leonarda Medka . Obé
se strefuji do stejného cile sofistikovanéji nez Rigor Mortis ¢i autor Xaxyho, a hlavné obé jinym zpisobem.
Potésila mé zvlasté Medkova povidka, ktery na nemnoha stranach vystihl podstatu ,hrani pro hrani“, nikoliv
hrani podle logiky postav, herniho svéta &i zapletek a motivaci pfedhazovanych viidcem hry. Humor celkové
tvofi podstatnou ¢ast knihy. Sindela fav Mrtvy les zagina jako tfeskuta komedie, ale jak se autor s
pribyvajicimi strankami zacal vice vénovat zapletce a dobrodruznému pfibéhu, postupné na udrzovani
rychlého sledu vtipkl rezignoval. Nefikam, Ze ke Skodé véci, protoze nékdy mi jeho pubertalni humor (nic
proti nému) pfipadal vynuceny. Také Martin D. Antonin v textu Tézky Zivot sférozpytce kombinuje pfibéh s
humornymi momenty, ale tuto kombinaci zvladl mnohem lépe nez Sindelaf. ,Tézky Zivot* patfi mezi
nejvyraznéjSi povidky sborniku. Martin D. Antonin se postupné se svymi démonologickymi pfibéhy a
pohodovym humorem profiluje v jednoho z nejosobit éjSich spisovatel G naSi fantasy. Doufejme, Ze mu
tento rlst jeSté dlouho vydrzi a nezabfedne na urcité arovni, jako se to stalo mnoha jeho kolegtm.

DalSi skupinu textd mohu vytvofit z pfibéh(, které doslova vybizeji Pany jeskyné a Mistry hry, aby podle nich
vytvorili dobrodruzstvi. Tato metoda je celkem bézna, zalezi zde pouze na schopnosti Pana jeskyné, jak se
mu podafi odfiltrovat linearitu hlavniho pfibéhu a vytvofit pro hrace prostfedi s absolutni volnosti. Tim se
vSak ted nebudeme zabyvat podrobnéji a radéji se zaméfime na povidky samotné. Vedle vySe uvedené
Sindelafovy povidky se mi jako vynikajici material pro dobrodruZstvi jednoznaéné jevi novela Miroslava
Zambocha Dole v dole. Vyprava skupinky riznorodych charakterd, jaké bézné vidame tfeba v Dragim
doupéti, se postupné zvrhavéa v boj o zivot ve smrsti udalosti v dolech na manu, magickou substanci.
Zambochovi se podafilo vytvofit sice pfimog&ary, ale funkéni a napadity piib&h, ktery zamérné okorenil
nékterymi typickymi stereotypy fantasy, misto aby na nich sv{j pfibéh postavil. Tim se vyhnul vSem Uskalim,
aby jeho text neplsobil smésSné, a obavam se, Ze tim nechténé uvede zacatecniky na ono scesti s psanim
podle her. Nepredpokladam, Ze si vSichni z nich uvédomi, Ze v tomto pfipadé se zkuSeny vypravéc pustil do
své tradi éni prace , kterou jenom fikané obohatil o herni rysy. AvSak néco za néco. Popasoval se se svym
Ukolem vyborné, ale jeho nejsilnéjSim pr6zam nemuze Dole v dole konkurovat. Pro nezasvéceného ¢tenare
totiz zGstane uziti kliSé nepochopeno a stane se neduhem.
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Druhym takovym inspiraénim textem se mlze stat Pas démond Vlada Ri$i . Narozdil od Zambocha zvlada
RiSa |épe humorné kofeni, hiife tésto. Nékteré pasaze svym slohem evokuiji literarniho dfevorubce, nékdy
mam z RiSovych textd pocit, Ze spiSe popisuje, co v povidce chce mit, nez aby povidku opravdu psal. Volim
tvrda slova, ale autor je jiz dostateéné renomovany a otrkany, aby je unesl, a abych dal najevo, Ze v dnesni
konkurenci uz to nemé tak snadné jako v dobé, kdy byl jeden z méla, kdo psal publikovatelnou a zabavnou
fantasy. | tato povidka si uvefejnéni zaslouzi, ale zkuSeny ¢tenar bude spiSe zklamany. (PIn nadéje vSak
vzhlizim k jeho ambiciéznéjSimu dilu — nové knize o Brunclikovi — kterou snad brzy nékdo vyda.)

Naopak Lady Candar autorsky roste. Ne tak vyrazné jako Antonin, ale jisté. Jeji Dva psi je poeticky a
romantizujici pfibéh, ktery nastésti upada do patosu jen zfidka a je pfiliS dramaticky a svizny na to, aby nudil.
Je to spiSe div¢i ¢teni, ale snad nepohrdnou ani panové. Povidka stoji na dobrém napadu, ale zaroven je to
jediny text, u néhoz jsem nenaSel zadny konkrétni dGvod, pro€ je zafazeny zrovna v této tematické antologii.
Pavel Ren ¢éin se opét ukédzal v dobrém svétle. V Na kridlech zlatych drakd proliné fantasy svét s nasi
realitou, kde sleduje hra¢e Draciho doupéte, zazivajici své posledni spolec¢né dobrodruzstvi. Mame tak
moznost sledovat nejen to, co hradi pfi hie délaji, ale také co se diky jejich predstavivosti honi v jejich
hlavach. Ren¢in umi vyborné napsat emotivni, laskavy, lidsky pfibéh. Skoda jen, Ze k tomu nékdy vyuziva
ponékud samoucelnych ¢&i Sablonovitych prostfedkl. Jeho povidka ma vSak hlubSi rozmér, ktery naprosté
vétsSiné ostatnich povidek chybi, a pasobi tak jako o tfidu lepsi literatura nez vétSina parodii ¢i jednoducha
,2dobrodriiza“. Ve vlastnim zajmu by se vSak mél do budoucna patosu spiSe vyhybat. Emocionalita nemusi
vychazet jen ze sentimentu.

A konecné Lucie Luka ¢ovi€ova ve stézejni scéné své povidky Pan Osudu nechala hrat hru fantasy hrdiny,
¢imz obohatila shornik o téma, které v ostatnich textech nenajdeme. Na jednu stranu je tak sbornik
dostate¢né pestry, na druhou stranu ho tmeli silné herni motivy i pfevladajici humor. Pana Osudu fadim do
lepsi poloviny antologie, dale bych z novych povidek vyzdvihl ty od Antonina, Medka, Renc¢ina a Zambocha
(iao). ,Kostky" logicky doporucuji tém, pro které je kniha primarné uréena — hrdm. Ostatni ¢tenare tato
tematika tolik nezaujme, nékteré narazky a zépletky pravdépodobné zistanou nepochopeny a kouzlo
antologie se vytrati. Mezi ¢tenafi Fantasy Planet je vSak velké procento aktivnich hracu her na hrdiny, pro
které bude sbornik vitanym zpestfenim.
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